Splelanleitung: Avfigaben wurfsln

lhr braucht: einen Zettel und einen Buntstift fur jeden Spieler, zwei
Wirfel (und einen Wirfelbecher),

Das Spiel konnt ihr zu zweit oder in einer kleinen Gruppe spielen.

Jedes Kind schreibt zuerst zehn beliebige Zahlen auf seinen Zettel.
Wirfelt nun abwechselnd mit beiden Wirfeln. Bildet dann gemeinsam aus
den Augenzahlen Rechenaufgaben. Addiert, subtrahiert, multipliziert und
(wenn es aufgeht) dividiert die beiden Zahlen.

Hast du ein passendes Ergebnis auf deiner Karte notiert, darfst du dieses
ausmalen. Wenn du Glick hast, kannst du sogar mehr als eine passende
Ergebniszahl ausmalen. Wer zuerst alle Ergebniszahlen ausmalen konnte,

hat das Spiel gewonnen.

Tipp: Gibt es vielleicht Ergebniszahlen, mit denen deine Gewinnchancen

hoher sind?
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